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2 Besucher

2.1 QR-Code fiur Check-In und Check-Out

Der Besucher scannt mit dem Handy einen QR-Code im Eingangsbereich und kommt auf eine Webseite,
auf der man sich fir die Veranstaltung als Besucher registrieren kann (Check-In) und auch
wieder abmelden (Check-Out) kann, wenn man die Veranstaltung verlasst.

Da der Besucher-Eingang und der Besucher-Ausgang sehr oft unterschiedlich ist, kann man auch einen
QR-Code fir den Check-Out zusatzlich am Ausgang platzieren, damit die Besucher das Abmelden nicht
vergessen.

Der Scan des QR Code kann mit der normalen Handy-Kamera erfolgen. Diese 6ffnet dann den Browser
auf der Webseite mit der entsprechenden Internetadresse.

Beispiel Check-In-Code
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Beispiel Check-Out-Code
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Nach dem Scan 6ffnet sich die Webseite und man kann sich fiir Veranstaltung/Ort registrieren.

Narme *

Telefon/Handy *

E-Mail

Mitglied *

A Info

Test I Event

X Meine Check-In's

Dies ist ein Info-Text im Formular

&
2.2 Check-In
Test I
Personendaten ST 2 wene s
eingeben und Rarns ¥
. ]
speichern
Telefon/Handy *
E-Mail
]
Mitglied *
A.Inf
-2

Der Check-In/Out wurde fur Handy/Smartphone optimiert!
€ Titel der Veranstaltung/Ort

€ Uber das [i] erhalt man weitere Infos zur
Veranstaltung/Ort

€ Uber das [?] erhalt man eine kurze Erlauterung der
Buttons

€ Das Formular kann vom Veranstalter beliebig gestaltet
werden.

€ Uber das Formular kénnen nacheinander mehrere
Personen angemeldet (Check-In) und dann tber ,Meine
Check-In’s" auch wieder abgemeldet (Check-Out) werden.

€ Unten werden die Personen fiir einen mdglichen zweiten
Besuch der Veranstaltung/Ort abgelegt und kénnen dann
wiederverwendet werden, ohne dass man diese erneut
eingeben muss.

Test MMNE—_—yent

(rery ey
2 Meine Check-In's

Besucher wurde
angemeldet und
abgelegt, TeleforvHandy *

Name *

E-Mail

Mitglied *
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Bei Bedarf
weitere Person
eingeben und
speichern

Wechsel auf
,Meine Check-Ins*

Eincheck-Datum
und Uhrzeit mit
der Mdglichkeit
zum Check-Out

Test I cvent

& Meine Check-In's
Name ¥

Max Mustermann

Telefor/Handy *

E-Mail

max mustermann@test de

Mitglied *

Alnfo

Dies ist ein Info-Text im Formular

Meine Check-In's

4 Formular

Weiterer
Besucher wurde
angemeldet und
abgelegt.

Test I tvent

2 Meine Check-In's

Name*

Telefon/Handy *

E-Mail

Mitglied *
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2.3 Check-Out

Uber den Button wird der Besucher einfach abgemeldet.

Meine Check-In's Meine Check-In's Test_EvemI(
)« rormutar IPY « Formuar T 2 weine checkin's
Name *
I Keine offenen Check-In's vorhanden —
TelefonyHandy Personen aus TelefonHandy *
12345 . .
o dem Speicher
2 T (unten) kénnen —
Migled . . I
per Klick leicht _
£ > wieder geladen
und angemeldet
Alnfo
— Werden. Dies ist ein Info-Text im Formular
Speichern
=
&
] B Max Mustermann
u n u u Max Mustermann
x| x|
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QR-Code | Digitale Registrierung - Deutscher Schiitzenbund e.V. (DSB) https://besucher.dsb.de/qr-code?tx_trqrregistration_administration[action...
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